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Hello World Sinatra Zadania

�Hello World� w Rubim

I Rozpocznij interaktywn¡ sesj¦ Rubiego wpisuj¡c w linii
polece«:
irb
>>

I �Witaj �wiecie� w linii polece« Rubiego:
>> puts "Witaj �wiecie!"
>> print "Witaj �wiecie!"

I Jaka jest ró»nica pomiedzy puts oraz print?

I A teraz �Witaj �wiecie� w wersji enterprise:
>> name="Mistrzu"
>> puts "Witaj "+name+"!!!"

I Aby opu±ci¢ sesj¦ irb wrowad¹ quit:
>> quit
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�Hello World� jako skrypt

I Otwórz swój ulubiony edytor testu i utwórz skrypt Rubiego o
nazwie hello.rb :
# encoding: utf-8
puts "Witaj �wiecie!"

I Zapisz skrypt i wywoªaj go wpisuj¡c:
$ ruby hello.rb

I Popraw skrypt tak, aby zapytaª ci¦ o imi¦:
puts "Jak masz na imi¦?"
name = gets
puts "Witaj "+name+"!!!"
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De�niowanie funkcji

I Zde�niujmy prost¡ funkcj¦, która jako argument b¦dzie
przyjmowaªa imi¦ i b¦dzie zwracaªa ªa«cuch �Witaj �+name:
def say_hello(name)
"Witaj "+name

end

I Funkcja jako swój rezultat zwraca warto±¢ ostatniego
ewaluowanego wyra»enia. Mo»esz jednak bezpo±rednio u»y¢
sªowa kluczowego return:
def say_hello(name)
return "Witaj "+name

end
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Wywoªywanie funkcji

I W Rubim mo»esz wywoªa¢ funkcj¦ w zwykªy sposób
umieszczaj¡c argumenty w nawiasach:
say_hello("Janek")

I Jednak»e nawiasy mog¡ by¢ opuszczone, o ile nie prowadzi to
do niejednoznaczno±ci:
say_hello "Janek"

I Teraz zmody�kuj skrypt �hello.rb�, tak aby korzystaª z funkcji
say_hello!
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Argumenty funkcji

Argumenty funkcji mog¡ by¢:

I opcjonalne
def say_hello(name="�wiecie")
"Witaj " + name

end

say_hello "Andrzej"
# "Witaj Andrzej"
say_hello
# "Witaj �wiecie"

I w postaci par �klucz � warto±¢�
def say_hello(person)
"Witaj " + person[:name] + " " + person[:surname]

end

say_hello :name => "Jan", :surname => "Kowalski"
# "Witaj Jan Kowalski"
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Uwaga na temat nazewnictwa

I zmienne oraz funkcje s¡ zawsze zapisywane
z_u»yciem_znaku_podkre±lenia

I staªe zaczynaj¡ si¦ od du»ej litery, najlepiej
W_CA�O�CI_KAPITALIKAMI

I klasy i moduªy zapisywane s¡ z u»yciem
NotacjiWielbª¡dziej

I wypróbujmy to w irb:
>> HELLO = "hello"
>> HELLO = "goodbye"
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Sinatra � microframework

I Zamiast pisa¢ w konsoli, mo»emy u»y¢ prostego frameworku -
pozwoli nam ogl¡da¢ wyniki w przegl¡darce

I gem install sinatra sinatra-reloader

I app.rb
# encoding: utf-8
# app.rb
require 'rubygems'
require 'sinatra'
require 'sinatra/reloader' if development?

get '/' do
"Witaj �wiecie"

end

I ruby app.rb -p 3300
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Sinatra � screenshot
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Sinatra � formularz (1)

I app1.rb
require 'rubygems'
require 'sinatra'
require 'sinatra/reloader' if development?

get '/' do
erb :index

end

I mkdir views

I views/index.erb
Wprowad¹ swoje imi¦:
<form method="post">
<input type="text" name="name"/>

</form>
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Sinatra � formularz (2)

I app1.rb � cd.
post '/' do
@message = "Witaj " + params[:name]
erb :result

end

I views/result.erb
<%= @message %>

I views/layout.erb
<html>
<body style="width: 900px;margin: auto">
<h2>Aplikacja formularz</h2>
<div>
<%= yield %>

</div>
</body>

</html>
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Sprawdzanie kodu pocztowego

Napisz aplikacj¦, która w formularzu akceptuje jeden argument
b¦d¡cy napisem. Aplikacja powinna generowa¢ komunikat
�Poprawny adres�, je±li napis skªada si¦ z poprawnego kodu
pocztowego, po którym nast¦puje nazwa miasta pisana z wielkiej
litery. W przeciwnym razie powinien by¢ generowany komunikat
�Niepoprawny adres�.
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Konwersja reprezentacji liczb

Napisz aplikacj¦, która zamienia liczb¦ zapisan¡ w jednym systemie
pozycyjnym, na liczb¦ w innym systemie pozycyjnym.
Aplikacja powinna de�niowa¢ formularz z trzema parametrami

I ªa«cuch znaków reprezentuj¡cy liczb¦ podlegaj¡c¡ konwersji

I podstawa systemu, w którym zapisana jest przekazana liczba

I podstawa systemu, w którym ma zosta¢ zwrócony wynik

Przykªad:

I liczba wej±ciowa: 11

I system wej±ciowy: 2

I system wyj±ciowy: 10

I wynik: 3
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Kalkulator

Napisz aplikacj¦ typu kalkulator � powinna ona de�niowa¢ dwa pola
tekstowe, w których mo»na wprowadzi¢ warto±ci liczbowe oraz pole
selekcji, w którym mo»emy okre±li¢ operacj¦, która ma zosta¢
wykonana. Jako wynik przesªania formularza powinien by¢
generowany wynik zastosowania operacji do przekazanych
argumentów. Zwró¢ uwag¦ na przypadki szczególne (np. dzielenie
przez zero) oraz poprawno±¢ danych (np. przekazanie znaków
alfabetu zamiast cyfr).
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Zliczanie sªów

Napisz aplikacj¦, która posiada formularz z polem tekstowym.
Wynikiem dziaªania aplikacji powinno by¢ podsumowanie cz¦sto±ci
wyst¦powania poszczególnych sªów w przekazanym tek±cie.
Podsumowanie to powinno by¢ posortowane w kolejno±ci malej¡cej
liczby wyst¡pie« i zwraca¢ 20 najcz¦stszych wyników.
Podsumowanie nie powinno bra¢ pod uwag¦ wielko±ci liter w
tek±cie.
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Wi¦cej zada«

I try ruby
http://tryruby.org

I przykªadowe zadania
apohllo.pl/dydaktyka/interfejsy-graficzne/zadania-ruby

Aleksander Pohl

Laboratorium nr 1: Podstawy Rubiego



Hello World Sinatra Zadania

Pytania

PYTANIA?
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