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Instrukcja warunkowa if

if (file_name =~ /\.rb$/) (then)
lang = "ruby"
elsif (file_name =~ /\.pl$/) (then)

lang = "perl"
else

lang = "unknown"
end

if zwraca wartos¢ ostatniego obliczonego wyrazenia

lang =

if (file_name =~ /\.rb$/)
"ruby"

elsif (file_name =" /\.pl$/)
"perl"

else
"unknown"

end
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Warunki
00000000000

Instrukcja warunkowa if

then lub : wymagane w przypadku jednolinijkowcow
lang =

if (file_name =" /\.rb$/) then "ruby"

elsif (file_name =~ /\.pl$/) then "perl"

else "unknown"

end

lang =
if (file_name =~ /\.rb$/) : "ruby"
elsif (file_name =~ /\.pl$/) : "perl"
else "unknown"
end
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Warunki
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Instrukcja warunkowa if,unless

unless (file_name =~ /\.rb$/)

hint = "czemu nie Ruby?"
else
hint = "dobry wybor!"
end
hint = (file_name =~ /\.rb$/ ? "dobry wybdr!" : "czemu nie Ruby?")

if oraz unless jako modyfikatory:
puts "person = #{person}" if debug

puts person.name unless person.nil?
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Warunki
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Instrukcja warunkowa — idiom Rubiego

Mamy zmienna ,words”, ktéra chcemy wykorzysta¢ jako tablice
stow. Chcemy doda¢ element, lecz nie wiemy, czy tablica zostata
zainicjowana. Mozemy to zrobi¢ nastepujaco:

if words.nil?
words = []

end

words << '"new word"

Najlepiej jednak wykorzysta¢ ten idiom Rubiego:

words |[= []
words << '"new word"
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Warunki
0000@000000

Algebra Boole'a

Jakie obiekty maja wartos¢ true w Rubim? Wszystko co:
> nie jest wartoscig pusta (nil)
> nie jest fatszem (false)

0, pusty tancuch, pusta tablica nie maja wartosci ,fatsz”

and &&
or ||
not !

if person && person.address
puts "#{person} #{person.address}"
end
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Deklaracje zmiennych

Badanie deklaracji zmiennych:

defined?(nie_ma_takiej_zmiennej)

#=> nil

nie_ma_takiej_zmiennej.nil?

#=> niezdefiniowana metoda lub zmienna lokalna

defined?(divider)

#=> nil

value = 10 / divider

#=> NameError: undefined local wvariable or method ‘divider’
divider = nil

defined?(divider)

#=> "local-variable”

value = 10 / divider

#=> TypeError: nil can’t be coerced into Fiznum

value = 10 / divider unless divider.nil?

Aleksander Pohl

Wyktad nr 3: Struktury sterujace jezyka



Warunki
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Réwnosc¢

== ,naturalna” réwnos¢

eql? ten sam typ i identyczna wartos¢
equal? to samo object_id

< <= >= >

<=>(-1,0,1)

=~ dopasowanie wyrazen regularnych

vV V.V vV v VY

=== komparator w instrukcji case

(uwaga: symbole i liczby typu Fixnum posiadaja zawsze tylko jedna instancje dla danej

wartosci)
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Warunki
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Roéwnosé
0 ==0.0 #=> true
"ala" == "ala" #=> true
[1,2,3] == [1,2,3] #=> true
1 ==1.0 #=> true
1.eql? 1.0 #=> false
'ala".eql? "ala" #=> true
1.0.eql? 1.0 #=> true
1.0.equal? 1.0 #=> false
"ala".equal? "ala" #=> false
:ala.equal? :ala #=> true
(1..2) === 1.5 #=> true
Fixnum === 1 #=> true
/"a/ === "ala" #=> true
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Réwnos¢ — eql?

values = {}

values[1] = "jeden"
values[1.0] = "jeden"
values

#=> {1=>"jeden", 1.0=>"jeden"}

names = {}

names["Ala"] = "Kowalska"
names["Ala"] = "Smith"
names

#=> {"4la"=>"Smith"}
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Warunki
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Instrukcja selekcji

case month
when 1
month_name = "styczen"
when 2
month_name = "luty"
when 3
month_name = "marzec"
#.o..
end

predykat === wykorzystywany jest do poréwnywania:
century =
case year
when 1901..2000
X
when 2001..2100
"XXI"
else
"ciemne wieki"
end
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Warunki
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Instrukcja selekcji

language =

case file_name

when /\.rb$/
"Ruby"

when /\.pl$/
IlPerl n

when /\.java$/
n Javaﬂ

else
"Unknown"

end

people =

case person

when String
[Person.new(:name => person)]

when Array
person

when Person
[person]

end
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Bloki — problem

def even(tab)
result = []
for e in tab
if e %, 2 == 0 # tylko ta linia jest inna
result << e
end
end
result
end
def odd(tab)
result = []
for e in tab
if e % 2 !'= 0 # tylko ta linia jest inna
result << e
end
end
result
end
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Bloki — definicja

def three_times
yield
yield
yield

end

three_times{puts "Hello!"}

# "Hello!"
# "Hello!"
# "Hello!"

three_times do
puts "Hello!"
end
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Bloki
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Bloki — przekazywanie wartosci

def three_times
yield 1
yield 2
yield 3

end

three_times{|i| puts "Hello! #{i}"}

# "Hello! 1"
# "Hello! 2"
# "Hello! 3"

def three_times
puts yield(1)
puts yield(2)
puts yield(3)
end

three_times{|i| i * 5}
# 5
# 10
# 15
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Bloki — rozwigzanie problemu

def select(tab)
result = []
for e in tab
if yield(e)
result << e
end
end
result
end

select(tab){lel e % 2 == 0}
select(tab){lel e % 2 != 0}

# select jest juz zaimplementowany dla klasy Array
tab.select{le| e % 2 == 0}
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Bloki — block_given?

def open(file_name)
file = File.open(file_name)
if block_given?
yield(file)
file.close
else
file
end
end

file = open("plik.txt")
# operacje na pliku
file.close

open("plik.txt") do |filel
# operacje na pliku
end
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Typy petli

loop
while, until
for

times, upto, downto, step

vV vVv.v.v Yy

each
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Petle
000000

Petla loop

loop do
puts "petla nieskonczona :-)"
end

Kontrola petli
» break — opuszcza aktualna petle
» redo — powtarza iteracje bez sprawdzania warunku lub
pobierania nastepnego elementu
» next — nastepna iteracja
> retry — powtarza caty petle (uzywac z rozwaga)
loop do
line = gets
break if line.nil?

puts line.upcase
end
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Petle while i until

while — wykonywana dopdéki warunek jest prawdziwy
index = 1
while line = gets
print "#{index}. #{linel}"
index += 1
end

until — wykonywana do czasu gdy warunek stanie sie prawdziwy

value = 12345678

sum = 0O

until value <= 0
sum += (value / 10) % 10
value /= 10

end

puts sum
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Petle
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Petla for

Petla for moze by¢ petla numeryczna:
for index in 10...30

print "#{index}. "
end

Moze réwniez stuzy¢ do iterowania po strukturach sekwencyjnych:

for word in %w{Ala ma kota Mamrota}
puts word
end

for number, letter in {1 => "A", 2 => "B", 3 => "C"}
puts "#{number}. #{letter}"
end
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Petle
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Petle ,,numeryczne”

times — okreslona ilos¢ razy
3.times{ print "Ho! "} => "Ho! Ho! Ho! "

upto — od wartosci minimalnej do maksymalnej
10.upto(20){Ix| print x," "} => "10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20"

downto — od wartosci maksymalnej do minimalnej
20.downto(10){|x| print x," "} => "20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10"

step — z okreslonym krokiem
0.step(100,10){|x| print x," "} => "0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 "
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Petal each

each — najczesciej wykorzystywana w roli petli
(1...30).each do |index|

print "#{index}. "
end

Jw{Ala ma kota Mamrotal}.each do |word]|
puts word
end

{1 => "A", 2 => "B", 3 => "C"}.each do |number,letter]
puts "#{number}. #{letter}"

end

File.open("myfile.txt").each.with_index do |line,index|
puts "#{index + 1}. #{line}"
end
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Wyjatki
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Charakterystyka wyjatkéw

» uzywane s3 jako mechanizm obstugi btedéw

» oferuja alternatywna droge przekazywania informacji do kodu
nadrzednego z wywotywanej funkg;ji

» pozwalajg na obstuge btedu na dowolnym poziomie wywotania
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Wyjatki
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Podejscie tradycyjne

def open_file(file_name)
# otworz plik
if File.exist?(file_name)
# jesli wszystko jest ok, przekaz deskryptor pliku
File.open(file_name)
else
# jesli nie, zwrdé kod btedu
-1
end
end

def read_file(file_name,size)
file = open_file(file_name)
if file == -
puts "Nie mozna otworzy¢ pliku #{file_namel}"
return -1
end
result = file.read(size)
file.close
result
end
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Podejscie tradycyjne — cd.

result = read_file("plikl.txt",10)
if result == -
return
else
puts result
end
result = read_file("plik2.txt",20)
if result == -
return
else
puts result
end
result = read_file("plik3.txt",30)
if result == -
return
else
puts result
end
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Uzycie wyjatkéw

def open_file(file_name)
File.open(file_name)
# moze rzucié wyjgtek, jesli mp. nie ma pliku
# prawa do pliku sq¢ niewlaSciwe, etc.
end

def read_file(file_name,size)
file = open_file(file_name)
# przekazuje na wyzszy poziom wyjgtek,
# ktory moze pojawié sie w open_file
result = file.read(size)
# tutaj rowniez mozZe pojawié sie wyjgtek
file.close
# oraz tutaj
result
end
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Wyjatki
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Uzycie wyjatkéw — cd.

begin
puts read_file("plikl.txt",10)
puts read_file("plik2.txt",20)
puts read_file("plik3.txt",30)
rescue Exception => exception
puts exception
return
end
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Wyjatki
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Obstuga wyjatkéw

begin
# kod, ktory moze rzucié wyjgtek
rescue ExceptionType => exception
# kod obstugi wyjgtku
ensure
# kod, ktory zostanie wykonany niezaleznie
# od wystgpienia, bgdZ niewystgpienia wyjgtku
end

begin

# kod, ktory mozZe rzucié wyjgtek
rescue ExceptionTypel => exception

# kod obstugi wyjgtku typu ExzceptionTypel
rescue ExceptionType2 => exception

# kod obstugi wyjgtku typu EzceptionTypel
rescue

# kod obstugi wyjgtku StandardError
rescue Exception => exception

# kod obstugujgcy wszystkie pozostate wyjgtks
end
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Wyjatki
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Obstuga wyjatkéw — przyktad

def file_operation(file_name)
begin
file = File.open(file_name)
# operacje na pliku
rescue Errno::ENOENT => exception
puts "Plik #{file_name} nie istnieje"
rescue Errno::EACCES => exception
puts "Nie mozna odczytaé pliku #{file_namel}"
rescue Exception => exception
puts "Wystapii nieoczekiwany problem " + exception
end
end
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Rzucanie wyjatkéw

raise "Invalid argument"

# Blgd typu RuntimeError

raise Exception.new("Invalid file name")

# Bltgd typu Exzception

raise

# Blgd typu RuntimeError pozbawiony komunikatu

begin
File.open(file_name)

rescue Exception => exception
logger.error(exception)
# ponowne rzucentie przechwyconego wyjgtku
raise

end
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Wyjatki
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Rzucanie wyjatkéw wtasnego typu

class MyException < Exception
end

raise MyException.new("Niepoprawna operacja")

begin

# kod, ktory moze rzucié wyjgtek MyEzception
rescue MyException => exception

# obstuga wyjgtku MyEzception
end

Aleksander Pohl

Wyktad nr 3: Struktury sterujace jezyka



Materiaty
00

Materiaty

» Struktury sterujace w ,Ksiazce z kilofem”
ruby-doc.org/docs/ProgrammingRuby/html/
tut_expressions.html
ruby-doc.org/docs/ProgrammingRuby/html/
tut_exceptions.html

» Struktury sterujace w przewodniku po Rubim
apohllo.pl/dydaktyka/ruby/intro/struktury-jezyka
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Pytania

PYTANIA?
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