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Zadanie

Zaimplementowa¢ funkcjonalno±¢ ksi¡»ki go±ci, bez u»ycia
rusztowania.
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1. Model Entry

1. rails g model entry name:string comment:text

2. rake db:migrate

3. Edytujemy app/models/entry.rb:
class Entry < ActiveRecord::Base

validates_presence_of :name, :comment

end
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2. Kontroler

1. rails g controller entries index new create

2. otwieramy app/controllers/entries_controller.rb

3. de�niujemy 3 metody:
I index � która wy±wietla wszystkich go±ci
I new � która wy±wietla formularz do tworzenia wpisów
I create � która zachowuje wpis w bazie danych
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2. EntriesController

# encoding: utf-8

class EntriesController < ApplicationController

def index

@entries = Entry.find(:all, :order => "created_at DESC")

end

def new

@entry = Entry.new

end

def create

@entry = Entry.new(params[:entry])

if @entry.save

flash[:notice] = "Dzi¦kujemy za wpis w ksi¡»ce go±ci!"

redirect_to :action => "index"

else

render :action => "new"

end

end

end
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3. Widok � index

Otwieramy plik: app/views/entries/index.html.erb

<h1>Ksi¡»ka go±ci biblioteki</h1>

<p>Ostatnie wpisy:</p>

<% for entry in @entries -%>

<div>

<div><%= entry.name %> napisaª(a) <%= entry.created_at %> :</div>

<div><%= entry.comment %> </div>

</div>

<% end -%>

<br />

<%= link_to "Nowy wpis", :action => "new" %>
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4. Widok � new

Otwieramy plik: app/views/entries/new.html.erb
<h1>Nowy wpis w ksi¦dze go±ci</h1>

<% form_for :entry, :url => {:action => "create"} do |f| %>

<% if @entry.errors.any? %>

<ul>

<% @entry.errors.full_messages.each do |msg| %>

<li><%= msg %> </li>

<% end %>

</ul>

<% end %>

<p>

<%= f.label :name, "Twoje imi¦:" %> <br/>

<%= f.text_field :name %>

</p>

<p>

<%= f.label :comment, "Twój komentarz:" %> <br/>

<%= f.text_area :comment %>

</p>

<%= f.submit "Dodaj" %>

<% end %>
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5. Styl dla bª¦dów

Otwieramy plik: public/stylesheet.css
.fieldWithErrors {

display: inline;

}

.fieldWithErrors input {

border: 1px solid red;

}
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Zadania:

I utwórz layout z linkami do nowego wpisu oraz listy wpisów
I popro± u»ytkownika o dostarczenie linku do jego avatara
I u»ywaj¡c migracji dodaj kolumn¦ w bazie danych do

przechowywania URL-a do avatara
I wy±wietl avatar u»ywaj¡c helpera image_tag
I dodaj walidacje do modelu:

I dªugo±ci imienia i komentarza
I format URL-a avatara

I w layoucie dodaj link do gªównego arkusza stylów, aby bª¦dne
pola byªy wy±wietlane na czerwono

I zmody�kuj akrusz stylów aby ulepszy¢ sposób wy±wietlania
wpisów

I u»yj helpera simple_format (ActionView::Helpers::TextHelper), aby
poprawnie wy±wietli¢ wielo-linijkowe komentarze
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Zadania:

I u»yj helpera time_ago_in_words (ActionView::Helpers::DateHelper)

aby ulepszy¢ wy±wietlanie czasu, który upªyn¡ª od dodania
wpisu

I u»yj helpera truncate (ActionView::Helpers::TextHelper), aby
przyci¡¢ komentarze oraz dodaj link �wi¦cej�, który pozwala
zobaczy¢ caªy wpis

I u»yj helpera image_tag (ActionView::Helpers::AssetTagHelper) i
poª¡cz go z metod¡ link_to, tak aby dostarczy¢ gra�cznej
reprezentacji dla linku �Dodaj�

I zmody�kuj url aplikacji (w kon�guracji trasowania), tak aby
domy±lnie wy±wietlana byªa ksi¡»ka go±ci
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